Torra fakta forvandlas

till spannande berdttelser

enom lirarens berittelser eller under ele-
vens egen forskning”, omvandlas fakta
till berittelser som beror. Elever och lirare
lever sig in i dykaren som letar efter mat,
i snédroppen som vill sla ut, eller i avloppsvattendrop-
pens hogsta 6nskan att bli ren igen.
Genom att arbeta pa detta sitt underlittas forstiel-
sen for olika samband i naturen eftersom kinslor
vicks till liv. Och... det vi kint, det
minns vi!

Har du tinket

nande berittelse
kan liknas vid en
hinderbana? Hu-
vudkaraktiren 4r
l6paren som  sat-
sar allt for att ta sig
forbi hindren och komma i mal. Hindren som
huvudkaraktiren drabbas av skapar spinning i be-
rittelsen. Lisaren eller biopubliken blir nyfiken och
fragar sig: "Hur ska det ga?”

Att skriva berittelser som fingslar dhoraren ir inte
svart for den som fatt lira sig knepen. Och just detta ir
mélsiteningen med det hir idéhiftet — att lata bade oss
vuxna och vira elever kinna stolthet och glidje 6ver vad
vi skapar. Dramaturgins principer, alltsa berittandets

“grammatik” gor det mojligt f6r alla att bygga upp en
spannande berittelse eller spelfilm fran borjan till slut.
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Anneli Oscarsson och F rida Ostl und:

"Eleverna har med hjilp av denna arbetsmodell upptickr
mdnga nya samband i naturen, till exempel néringskedjan,
att dta eller dtas, behovet av fortplantning och vikten av att
vi behover en bra miljo att leva i. Nyftkenheten pa ovriga
djur har vickts i och med att vi studerat djuren i vattnet.

Att skapa berittelser pd just det hir sittet
har inspirerat bide eleverna och oss!

Beriittelserna om djuren blir mer verklig-

hetsforankrade nér eleverna anvint ka-

raktérsschema och hinderschema for sin

planering. Vi vet, for vi har jamforelsema-

terial. ALLA kan nu skriva en berittelse
som andra forstdr. ALLA klarar att skriva en
berittelse med en rod triad.”

-

Ditt eget berdttande i

Arbetet underlittas om du som ldrare i forvig prov-
smakar varje 6vning. Innan du presenterar den for din
grupp, gor du materialet till ditt eget och har littare att
se hur du kan anpassa uppgifterna till dina elevers dlder,
forutsittningar och intressen och hur du bist introdu-
cerar aktiviteten.

Skrivandet ir en konst, precis som malandet. Nir
det handlar om det konstnirliga skapandet som ut-
vecklas med hjilp av pensel och firg dr vi nog eniga
om att en uppgift fungerar bittre i gruppen, om vi forst
dgnat nidgra minuter at att sjdlva préva den.
Vi mirker i alla fall skillnaden nir
vi gbr misstaget att lata bli!
Nir du introducerar en ny 6v-
ning, anvind girna dina egna
textprover som exempel. Ditt
personliga deltagande ger 6v-
ningarna ett storre virde.
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Tips innan du borjar /

Vill du hjilpa eleverna att folja sin egen berittar- och  och ungdomar skriver ibland berittelser som saknar
skrivutveckling? Gor ett fortest. Innan eleverna blivit pd-  den spinning de egentligen skulle 6nska. De kan ocksi
verkade av dramaturgins strukeur, kan du lita dem skriva  ha svart att skapa ett slut som passar. Berittelser som
en berittelse pa det sitt de brukar gora. Lit dem ocksd  fortsitter och fortsitter i odndlighet har troligen alla
skriva ner nagra reflektioner i efterhand, vad de kiinner stott pa.

sig ndjda med i beridttelsen och varfor. Lat girna eleverna I denna 6vning kommer gemensamma upplevelser
dessutom skriva ett par korta texter efter foljande forslag  att leda till insikt om att spinnande hindelseférlopp ut-
vecklas med hjilp av hinder och lésningar och att det
ar en fordel att tinka sig slutmilet for berittelsen redan
fran borjan.

Eleverna kan:
* beritta om ett djur och vad som hinder under en
viss tidsrymd. Berittelsen kan innehélla beskriv-

En spinnande berittelse kan, som sagt, liknas vid en
ningar av hur djuret ser ut, i vilken miljé det finns,

hinderbana. Huvudkaraketirens svarigheter och konflik-
hur det rér sig, vad det ter, vilka fienderna drosv. ey skapar spinning i berittelsen och de som lyssnar till

*  beskriva en dgonblicksbild av en plats. Arstid, tid berittelsen eller ser filmen blir nyfikna och fragar sig:
pa dygnet och viderleksférhallanden inkluderas i "Hur ska det g?”

beskrivningen.

Spara alstren. Borjan - mitten - slutet

En berittelse kan delas upp i tre delar: bérjan, mitten
och slutet. Delarna motsvarar de tre akterna i en teater-
pjas eller film. I berittelsens bérjan far vi veta vem och
Lat oss borja med en 6vning som pa ett tydlige sitt vi- vad historien handlar om. I mitten 6kar spanningen och
sar hur strukturen i en berittelse kan byggas upp. Barn  pa slutet far vi veta hur det gick.

En enkel dramatisering

itk o5

ANSLAG TRESGNTATION
VANDPUNKT 1 MITTPUNKT VANDPUNKT 2
Birjan av hinderbanan: Mitten: Slutet:
Huvudkaraktiren placerar sig vid Huvudkaraktiren satsar allt for atr Huvudkaraktiren kommer i mdl,
startpunkten och vill ta sig till mad- ta sig forbi hindren och na sitt mal. eller sa nira det ndgonsin gar och
let. Huvudkaraktiren ropar: "Hjilp Huvudkaraktiren ropar in mer for- blir antingen nojd eller besviken. ..
mig!” Publiken frigar sig: "Hur ska wivlat: "Hjilp mig!” Publikens friga kanske bide och. Nir publiken firt
det gi?” [forstirks: "Hur ska der gi?” svar pd sin "Hur ska det gi’-friga

dr berdittelsen slut.

2279  WNHY » Yo
e
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Ga over vagen

Ett enkelt sitt att visa berittelsens helhet och de olika
delar som ingar, r att krympa den till att omfatta bred-
den av en vig, en forutbestimd mycket kort stricka dir
hela berittelsen ryms med borjan, mitt och slut. Upp-
giften 4r att skriva en berittelse om ett djur som av ni-
gon anledning vill ta sig over en vig. Berittelsen ska
innehélla ett hinder och en 18sning, girna med tvé olika
varianter pa slutet — lyckligt och olyckligt.

Introduktion till dvningen

Dramatiseringen kan presenteras som en “kortfilm”. En
koppling till filmens virld vicker intresse och kan fa den
allra mest haglose att piggna till. Barn och ungdomar
kan film!

Markera pa ett enkelt sitt en vig i klassrummet. Be-
stim var vigkanterna finns, alltsi var vigbanan borjar och
slutar. Bestim vilket djur som ska vara huvudperson i be-
rittelsen och varfor djuret absolut méste ta sig dver vigen.

Ett exempel pa hur 6vningen kan genomf6ras kom-
mer fran en klass i ar 1 som holl pa att lira sig boksti-
verna i alfabetet. Klassen hade arbetat med bokstaven U
och uvens liv hade varit i fokus. Uppgiften for eleverna
blev sedan att skriva var sin berittelse om uven. Arbe-
tet introducerades med en dramatisering. Uven skulle
flyga frin ett trdd hem dill sitt bo en bit bort — kanske
pa andra sidan skogsvigen. S hir kan ldraren gora en
dramatisering som introduktion f6r eleverna.

Berdttelse utan hinder

1. Huvudkaraktiiren vill nagot alldeles sirskilt, har etr mal.
Beritta att du ir en uv, en huvudkarakeir i en kortfilm
och att ditt mél 4r att flyga hem till ditt bo pé klipphyl-
lan som finns pd andra sidan skogsvigen. Dina ungar
véantar dir. Du lingtar hem!
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2. Huvudkaraktiren gor ndgot for att na milet.

For att komma hem miste du flyga 6ver vigen forst. Fil-
men bérjar och du flyger mot ditt mal.

3. Huvudkaraktiren nar sitt mal utan svdrigheter.

Du flyger lingsamt utan problem &ver vigen och kom-
mer fram till ditt bo. Filmen i4r slut ndr du kommit hem
till ditt bo och dina ungar.

Fraga eleverna om de tyckte filmen var spinnande. Utan
tvivel bekriftar de hur urtrakig den var. Hemma framfor

TV:n hade de sikerligen krivt kanalbyte!

Berdttelse med hinder men utan lésning

Nu ska filmen goras riktigt spinnande. Du bérjar om
frin bérjan med dramatiseringen.
1. Huvudkaraktiiren vill ndgot alldeles sirskilt, har etr mal.
Du vill hem till dina ungar pa andra sidan vigen.
2. Huvudkaraktiren gor ndgot for att nd milet.
Du flyger mot ditt bo.
3. Huvudkaraktiren drabbas av et hinder pd vigen mot
sitt mal.
Du flyger halva strickan, stannar tvirt och ropar hogt:
"Hjilp! Vad var det som hinde?”.
4. Hindpret fir ingen losning.
”Du blev pakoérd av en skogsjeep!” ropar nigon.
Eller "Jagaren skot dig och du dér!”.
Tink om detta ir en lingfilm och huvudkaraktiren dor
mitt i... och det 4r en hel timme kvar av filmen!

© 2007 Veronica Grénte och Nationellt resurscentrum
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Vi har ju levt oss in i berittelsen och hoppas att det
ska ga bra fér huvudkaraktiren till slut, vi vill sa girna
att uven ska fa sin onskan uppfylld att fi komma hem.
Det ir alltid huvudkaraktirens 6nskan eller lingtan som
hela filmen eller berittelsen ska handla om, fran bérjan
och inda fram till slutet.

Egentligen 4r det sjilvklart att huvudkaraktiren
finns med 4nda fram till slutet. S4 4r det ju i alla bécker
och filmer. Nir vi lyfter upp var omedvetna kunskap till
ett medvetet plan och sitter ord pé den, borjar vi forsta.
Det underlittar berdttandet.

Berdttelse med hinder och [6sning

5. Hinder fir sin losning.

Efter ett kort samtal tillsammans med eleverna 4r prob-
lemet sikerligen 16st. "Du triffades inte av skottet utan
blev bara chockad och ramlade ned pi vigen. Du pigg-
nar till och fortsitter flyga hemdt.”

6. Huvudkaraktiren tar sig forbi hindret men slutet blir
olyckligt.

Du ir ndstan framme, men stannar tvirt precis framfor
klipphyllan och meddelar eleverna att slutet kommer
att bli olyckligt. Hur kan man variera orsakerna till det
olyckliga slutet? "En 4nnu storre fagel skrimmer bort

uven!” eller "Ungarna ir borta!” eller "Boet har blivit
forstort!”. Formulera tillsammans med eleverna en kort
avtoning som visar att ni har medlidande med uven.

7. Huvudkaraktiren tar sig forbi hindret och sluter blir
lyckligr. Uven kommer hem till ungarna. Formulera
tillsammans med eleverna en avtoning som visar att ni
glids tillsammans med uven.

Om vi sitter bland publiken och engagerar oss i en 16par-
tavling, hur skulle det da kinnas att f4 reda pa resultatet
innan tivlingen ar slut? Det 4r viktigt att vinta sé linge
som mojligt med att beritta om hur slutet blir. Nir pub-
liken fatt veta hur det gatt fér huvudkaraktiren da ir
berittelsen (filmen) slut.

Avsluta denna 6vning med att titta pa bilderna pa
foregiende sida och nedan.

DU KLARAR DET ALPRIG
DUGLIG
L4s.

bv AR
OLH
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Ga over vagen: eleverna dramatiserar /

Efter din inledning ir det elevernas tur att dramatisera.
Eleverna fir forestilla olika huvudkaraktirer (en min-
niska eller ett djur) och en elev i taget vandrar 6ver vi-
gen. Vad ir det pa andra sidan vigen som ir malet? Det
ar viktigt att maélet finns precis vid andra sidan vigen
och inte lingre bort.

Fortydliga girna berittarstrukturen genom att intervjua
varje huvudkaraktir (elev) fore varje start. Du sjilv ar
nyhetsreporter. Kanske kan det lita si hir:

— Hej! Jag kommer frin TV. Vi gor ett reportage om
huvudkaraketirer idag. Vem ir du i filmen?

—Jagidrenuv.

— Vad heter du?

— Jag heter Uvis.

— Vilket dr ditt mél i filmen?

— Jag ska hem till mitt bo.

— Vet du redan hir i bérjan hur filmen slutar?
—Ja.

— Ténker du kiimpa for att nd ditt mal?

— Ja, jattemycket.

— Flyg ivig da!

Denna snabba intervju fortydligar hur viktigt det 4r att
borjan och slut hér ihop, att slutet r bestimt redan frin
borjan, dven om inte publiken vet utan bara méjligen
kan ana.
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Huvudrollsinnehavaren gér nu precis som du gjorde
tidigare. Hon/han borjar gi, men stannar upp mitt pa
vigen och ropar "Hjilp! Vad ir det som hinder?”

Kamraterna kommer med férslag pa vad som hinder.
Huvudkaraktiren viljer ett av hinderforslagen. Kamra-
terna foreslar ocksd hur huvudkaraktiren kan klara sig
forbi hindret genom att hitta pa forslag till en [6sning.
Huvudkaraktiren viljer raske bland forslagen. Kanske
rycker nagon i publiken snabbt in och agerar hjilten
som hjilper huvudkaraktiren f6rbi hindret? Hur det
lyckliga eller olyckliga slutet blir... ja, det kan ju hu-
vudkaraktiren sjilv fi bestimma.

Ga Over vagen: eleverna skriver /

Enskilt eller parvis skriver eleverna varianter av prome-
naden 6ver vigen. Sjilvklart ska de idéer som framkom-
mit under dramatise-
ringarna anvindas som
utgangspunkt. Beritta
for eleverna att alla
forfattare samlar idéer
frain sin omgivning
innan de borjar skriva.

Forfattare letar stindigt och jimt efter intressanta
minniskor och hindelser att beritta om. De har an-
teckningsblocket i fickan, noterar vad olika personer gor
och siger for att sedan dndra det en smula och skapa
dramatik av det. Det vi liser i bocker och ser pa film ar
helt enkelt ett hopkok av verkligheten. Astrid Lindgren
uttryckte saken sa hir: "Man rar lite hirifrin och lite
dirifran och joxar ihop det, si det blir lite lagom jox”.
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Berittelserna skrivs med fordel utan dialog. Texten
ska forklara hindelseforloppet och visa vad huvud-
karaktiren gor och kinner. I efterhand formuleras en
limplig rubrik.

De som behéver extra hjilp med koncentrationen
kan ha bilden av vigen med hindret framfor sig medan
de skriver.

Det var en ging en uv som skulle flyga till sitt bo.
Det var 10 meter till boet.

Den flog 3 meter.

Sen kom en uggla.

Han flog mot den.

Sen kom en katt.

Han flog over den.

Sen kom den hem och si spanade den.

Det var on 9org en UV -
vf_,?ga.a_‘['a'l ot Do
E:i: Var o= met e till boett . DEL":’]S’Q_
O netere Sen com en anlne Han V[yg met-
_dene Qen com en katte Hon vivs dver.

_[2the Sen kom) den Him sch S£~spang

Som skole

den -

Martin Gronhage, skolir 1, Attarpsskolan, Bankeryd,
blev si inspirerad att han beriittade om tvad hinder.
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Om du vill visa att en mycket kort berittelse kan vara
spannande, lat eleverna skriva endast en mening som be-
skriver borjan och som forklarar vad huvudkaraktiren
vill gora pa andra sidan vigen, en mening som forklarar
hindret, en mening som visar hur lésningen gick till och
en mening som berittar hur det gick till slut.

Berittelsen fungerar faktiskt dven med endast tre me-

ningar: -0 1A —
Uven ser en riv. UNSEVEIT 7Y L 1°

il v r g e .-"'-h_-"": (]
Flyger over riven. : i» VA ‘l\I TII all i Ell‘.l ?ﬁ Vit
6 digg vintar i boer. 114111 s(0kid

Patrik Florin, skoldr 1, Attarpsskolan, Bankeryd

Uven ser en riv.

Hir borjar beridttelsen. Alla i klassen vet redan att uvens
mal dr att flyga hem il sitt bo. Vi kinner att det finns
ett hot pd vigen. Réven 4r hindret som skulle kunna
hindra uven frin att né sict mal.

Flyger over riven.

Uven tar sig forbi hindret. Det ir 16sningen.

6 dgg vintar i boet.

Uven har kommit fram till sitt bo. Det dr malet.

Och... nir berittelsen ir slut 4r den slut!

Ga in pa webbsidan! Dar finns berattelser fran arbetet pa
olika skolor.
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Lasupplevelsen och personlig respons

Det ir betydelsefullt att vi i skolan bygger pa barnens
starka sidor for att de ska orka med det som ir svart och
kriver anstringning.

Det viktigaste nir vi tar del av vara elevers berittelser

dr att vi visar intresse for det vi ldser. D4 bidrar vi till att
eleverna kan uppleva sig sjilva som skribenter. Si ofta
det 4r mojligt, bor vi forsoka ersitta det diffusa ordet
"bra” med mer personliga och konkreta lovord. Férst
nir omdomet blir konkret blir det trovirdigt och kan
leda till utveckling. Tydlig bekriftelse, om 4n bara av en
detalj, kan betyda att eleven kidnner sig motiverad att
arbeta vidare.

For att fa responsovningar att fungera krivs trining.
Borja med att lata eleverna formulera en gemensam re-
spons pi en text, som du sjilv skrivit eller vilj nagon
annan text. Olika uppfattningar om en och samma be-
rittelse kan leda dill ett spinnande och personligt text-
samtal. Anvind girna de forslag pé responsfrigor som
finns nedan och pa webbsidan.

Uppmirksamma och bekrifta varje forfattare for de
hinder med 16sningar som skapats. Notera att huvud-
karaktiren nadde sitt mal. Om négon anvint idéer fran
dramatiseringarna, poingtera hur bra det var. Ingen ska
behéva héra frin nagon kompis att de “hirmat”! Nej,
paminn om hur proffsen arbetar.

Nir eleverna tva och tva eller fyra och fyra ska ge
varandra respons ir det nog klokt att bérja med endast
ett par av foljande frigestillningar. Forfattaren kan sjilv
vilja ut néigra frigor som han eller hon 6nskar fi svar
pa. Efterhand trinar sig eleverna att utifrin de givna
frigorna utveckla meningsfulla textsamtal bade kring
form och innehall.
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Respons
1. Forfattaren: Vad tycker du berittelsen handlar om?
Lyssnaren: Jag tycker berittelsen handlar om...

2. Forfattaren: Vem ir huvudkaraktiren, tycker du?
Lyssnaren: Jag tycker att huvudkaraktiren ir...

3. Forfattaren: Vilket dr hindret pa vig mot malet, tycker du?
Lyssnaren: Jag tycker att hindret r nir ... (Beskriv, vir-
dera inte!)

4. Forfattaren: Vad tycker du ir 16sningen pé hindret?
Lyssnaren: Jag tycker 16sningen ir ... (Beskriv, virdera
inte!)

5. Forfattaren: Hur tycker du berittelsen slutar? Lyckligt
eller olyckligt eller biade och? Forklara!
Lyssnaren: Jag tycker att berittelsen slutar...

6. Forfattaren: Tack for din respons!
Lyssnaren: Tack for att jag fick ge respons pd din berit-
telse.

Ga in pa webbsidan! Dar finns ett kopieringsunderlag
med responsfradgorna. Du kan ocksa ldsa ett exempel pa
responssamtal om texten som handlar om uven.

© 2007 Veronica Gronte och Nationellt resurscentrum
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Hinderbanan som en cirkel

Symboliken i en cirkelrund hinderbana férdjupar for-
stielsen av berittelsen som en helhet, dir slutet och bor-
jan hor ihop. Berittelsens roda trad kan knytas ihop nir
huvudkaraktiren kommit i mal. D4 ir berittelsen slut.

han var pa vidg hem. Vi kinner oss lite lurade eller i alla
fall snopna. Att slutet i denna berittelse inte riktigt pas-
sar ihop med borjan... det kinns. Vi har inte fatt svar pa
den "Hur skall det g&” -friga vi stillde oss i borjan.

Hur det kinns nir en berittelse halkar vid sidan av den
roda trdden blir en nyttig erfarenhet att dela. Tink om
berittelsen om uven hade latit si hir:

Det var en ging en uv som skulle flyga till sitt bo.
Det var 10 meter till boet.

Den flog 3 meter.

Sen kom en uggla.

Han flog mot den.

Sen kom en katt.

Han flog over den.

Sen kom det en krika.

Uven flog efter krikan,

Jiangade den och it upp den.

Det var den godaste middag uwven hade itit pa linge.

Bilden visar hur denna variant av berittelsen kan se ut.
Uven flyger mot boet. Det férsta hindret uppstér nir den
andra ugglan kommer. Uven l6ser problemet genom att
flyga runt den. Nista hinder 4r en katt men uven klarar
sig genom att flyga 6ver den. Sedan intriffar det som
inte fir hinda i en dramatisk berittelse. Nir uven tagit
sig forbi det sista hindret 4r vi beredda pa att den strax
ska landa i boet, men istillet struntar huvudkaraktiren i
sitt mal och viker av. Slutet blir nigot helt annat 4n det
vi férvintat oss. Uven verkar alldeles ha gldmt bort att

Rita berdttelsen /

Be eleverna rita en bild av den urspirade berittelsen.
Rita i form av en hinderbana. Resonera tillsammans
med eleverna om likheterna mellan de olika skisserna
som de gjort.

Hur skulle berittelsen kunna sluta fér att man ska
kunna knyta ihop triden? Be eleverna forlinga den réda
traden sa att den kan knytas ihop med borjan. De beho-
ver inte ta bort négot utan bara lidgga till en kort mening
som kanske talar om att uven efter en stund flég hem
till sina ungar.

Nir vi arbetar med s& hir korta berittelser ar risken
vildigt liten att hamna vid sidan av den réda traden.
Svérigheten 6kar nir hindren blir flera och handlingen
mer komplex. Det underlittar om problemet uppmirk-
sammas i ett sa hir sjilvklart sammanhang.

Nir vi blir vél fortrogna med dramaturgins regelverk
kan det vara spiannande att bryta mot reglerna. D4 kan
vi konstruera berittelser som precis som denna vicker
forvaning och frustration eller lockar till skratt. Det all-
ra bista dr ndr forfattaren kan skratta tillsammans med
dem som list berittelsen!
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Karaktarer

En berittelses handling, uppbyggnad och strukeur dr
betydelsefull for att kunna fingsla lisaren, men utan
trovirdigt tecknade karaktirer nar den 4dndé inte fram.
I en berittelse méste alla karaktirer — oavsett om de 4r
minniskor, djur, vixter eller naturfenomen — vara ska-
pade med omsorg och noggrannhet. Karaktirerna méste
fa sina olika egenskaper, sina starka och svaga sidor, sina
for- och nackdelar presenterade sa att de passar ihop och
kinns igen frin sitt sammanhang.

Av alla karakdirer i en berittelse dr huvudkaraktiren
den viktigaste. Det dr denna rollfigur som ldsaren allra
starkast ska leva sig in i, identifiera sig med och bli in-
tresserad av att f6lja genom hela berittelsen.

Lumumma

Virme

En solig morgon i juni.
Maskrosen ler som solen.
Kattungen slickar sin tass.
Barnen badar i en ren sjo.
Vill du leka med oss?

Var inte ledsen, det var inte ditt fel.

Bjorkens grenar vajar i vinden.

Vi tar et dopp och vilar sen en stund i skuggan.
(Sluta positivt)
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Lumumma och Takete

For att kunna skapa en karakeir, en minniska, ett djur
eller en vixt, som kinns trovirdig, krivs en viss insikt
om det minskliga och om naturen. Symbolerna Lu-
mumma och Takete hjilper oss férstd. Lumumma och
Takete kan ses som tvd karaktirstyper och representerar
minniskans tudelning, vért inre dilemma, konflikten
mellan "det goda” och ”det onda” och samspelet dir-
emellan. Vad kan formerna tinkas symbolisera? Vilka
likheter och skillnader finns? Vilka kinslor vicker figu-
rerna? Det 4r mycket givande att samtala med barn och
ungdomar om detta.

Rita symbolerna pa tavlan. Gestalta dem infor klas-
sen genom att inlevelsefullt lisa nedanstiende meningar.
Placera dig vid ritt symbol efterhand som du liser mo-
nologen. Sluta positivt!

Takete

Kyla

En bister, mork kvill i november.
Skogsmaskinen skadar lingonmarken.
Ormen vdser.

Oljeutstlipper forstor stranden.

Stick hérifrin, din idiot!

Allr du gor blir fel, ditt korkade nit!
En fisk ligger uppochnervind, dod i in.

-
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Denna svartvita dramatisering inbjuder till en stunds
eftertanke och samtal. Hur kindes det?

Motpolerna Lumumma och Takete skapar en kon-
flikt nir de stéter samman. Men... om vi tinker lite
djupare uppritthills pd samma ging, for det mesta, en
balans i denna vixelverkan mellan det mjuka och harda,
det varma och kalla, det starka och svaga, det ljusa och
morka, det glada och sorgsna, det snilla och stringa.

Balans

Balans ir ett tillstind som minniskan och naturen soker.
Natten soker dagen och dagen natten. Kylan soker vir-
men och virmen kylan. Regnet sker torkan och torkan
regnet. Det ena klarar sig inte utan det andra.

Monologen ovan presenterar motpoler. Normalt
finns det en naturlig balans, men vad hinder nir min-
niskan péverkar naturens eget sjilvbalanserande system?
Hur kommer det sig att naturens sunda vixelverkan har
blivit osund och till och med ”sjuk” Hur kan vi bidra
till att aterstilla den naturliga balansen?

Balans uppstéir nir jimvikt mellan tvi ytterligheter
rider. Konflikten spelar en avgérande roll for utveck-

Balans réder ndir det dr jamvikt mellan tvé ytrerligheter.

lingen eftersom ensidighet skulle leda till stillastiende,
alltsd till stagnation och tillbakaging. Den logik, sys-
tematik och rytm som priglar allt levande, finns ocksa
dold i den dynamiska berittelsens system.

Nir vi dr barn kinner vi oss trygga om vi tydligt
upplever vem som ir god och vem som ir ond. Sagan
hjilper till ate tydliggbra motpolerna. Nir vi blir dldre
uppticker vi att denna svartvita tudelning inte fung-
erar sirskilt vdl. Det dr inte lingre sd ldtt att avgora vad
som ir gott eller ont, bra eller daligt. Det finns alltfor
ménga faktorer att ta hinsyn tll fér att avgora vem i
en konfliktsituation som handlat "ritt” och vem som
gjort "fel”.

Vad hinder om vi vidgar leken med symbolernas be-
tydelse s att Takete far representera sjilvbevarelsedriften
och drivkraften och Lumumma visa pa forstielsen och
forlatelsen? Om Takete skulle fa verka fullt ut i en min-
niska eller ett djur skulle sjilvbevarelsedriften och driv-
kraften bli sa stark att utvecklingen férmodligen skulle
leda till d6d for bade omgivningen och karaktiren sjilv.
Om Lumumma verkade ensidigt och fullt ut skulle det
troligen ocks sluta med déd.
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FARAON Y

Konflikt

Konflikten 4r grunden for allt dramatiske berittande.
Disharmonin och sokandet efter att dteruppritta det
harmoniska tillstaind som gatt forlorat, leder till huvud-
karaktirens och berittelsens framatrorelse och utveck-
ling. Ar konflikten dven en forutsittning for liv?

Ga in pa webbsidan! Dar finns mer att [dsa om Lumumma
och Takete och forslag pa fler 6vningar pa temat.

Hur skapar vi en karaktar?

Nir vi skapar vil sammansatta karaktirer med hjilp av
Lumumma och Takete férdjupar vi forstielsen for det
minskliga och for naturen dir vi sjilva ir en del.

Varje karaktir dr tredimensionell och forfattaren lir
kinna henne eller honom ur tre perspektiv: det fysiska

— det yttre, det sociala — det som finns runt omkring och
det psykiska — det inre.

I berittelsen gestaltar vi djuret, vixten eller minnis-
kan genom att visa pa exempelvis levnadsménster, behov,
handlingar, drommar, lingtan, mél och hemligheter.
Kanske kan det lita lite knepigt att forminskliga karak-
tdrer som ir himtade frin naturen, men naturligtvis far
vi betrakta det som en lek. Fakta, som pa ett lekfulle sdcc
vivs in i en berittelse, kan vara en ingang dill att forstd
samband, kinna och minnas.

Isberget visar att det Gr under ytan som forklaringen till en
karaktirs handlingar ligger dold.
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Berdittelsen borjar med ett problem. Det har-
moniska tillstindet ir slut. Huvudkarak-
tiren vill dtererdvra vad hon forlorat. Nya
problem uppstir men de dr till for att lsas.

Bilden av isberget visar att det dr under ytan som
forklaringen till en karaktirs beteende och handlande
ligger dold. Isberget berdttar om vilka olika omstindig-
heter som kan styra en karakeirs reaktioner och sitt att
handla. Under ytan finns det alltid mycket att ta hin-
syn till for att forklara beteendet hos ett djur, en vixt,
ett naturfenomen eller en minniska. Forfattaren maste
veta betydligt mer om karaktiren 4n vad hon eller han
berdttar. Det outsagda — det som forfattaren kinner till
men inte berittar om i detalj — skapar den virdefulla
undertexten... den dir kinslan som ldsaren finner mel-

lan raderna.
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Rollfunktioner - generella beskrivningar

Huvudkaraktar

Huvudkaraktiren har ofta en svag eller utsatt stillning
i bérjan av dramat. Hon kan exempelvis ha drabbats av
en olycka, blivit forildralds eller behandlats orittvist.

Huvudkaraktirens balans rubbas och hon vill ha

tillbaka den, men risken ir stor att hon ska forbli makt-
165 och inte fi det hon 6nskar. Huvudkaraktiren ropar:
"Hjilp mig!” Publikens sympati vicks och huvudkarak-
tiren blir identifikationsobjekt. *T4nk, om det varit jag!”
Hennes handlande maste under hela berittelsen/filmen
vicka gillande eller dtminstone forstielse hos publiken.

En huvudkaraktir ir inte vem som helst!
Hon vill nagot sirskilt.

Hon har en sirskild lingtan, 6nskan eller drom, ett mal.
Huvudkaraktiren ropar: "Hjilp mig!”

Hon har béde starka och svaga sidor,

Hon har bdde mjuka och harda sidor.

Hon ir intressant eller speciell pa nagot sitt.

Hon gér att identifiera sig med eller i alla fall forsta.
Hon har ett problem som behéver 16sas.
Hon tar sig férbi hindren for att nd malet.

Huvudbkaraktiren kan vara en enskild indi-
vid, till exempel en kalv som dr instingd och
lingtar ut pa gronbete. Huvudkaraktiiren

kan ocksd vara ndgot i naturen till exempel en
rullstensds, som hotas att bli forvandlad till en
motorvig, men vill ha kvar sitt innehall och
sin vackra vegetation, en naturstrand som hotas
av exploatering, men vill fortsitta att vara en
plats for rekreation, ett skogsbestind som ir
hotat av skovling, men vill finnas kvar som
lekplars for traktens barn, eller sotvatten som
héller pa att bli salt och vill fortsitta kunna ge
befolkningen den dryck den behiover. En grupp
individer med ett gemensamt mal kan ocksd
vara huvudkaraktir.

Skurk/Forstorare/Fiende/Motkraft/Hinder

Skurken, den drivande karaktiren, ir huvudkarakti-
rens och hjiltens motstindare och det 4r hon som sit-
ter iging handlingen genom att stora lugnet och orsaka

problem.

Skurken dr huvudkarakeirens motstdndare.

Hon vill nagot sirskilt.

Hon vill hindra huvudkarakeiren fran att na sitt mal.
Skurken siger: “Du fattar ju ingenting! Du klarar det
aldrig! Du vet ju hur déligt det brukar ga! Och forres-
ten... alla skrattar redan ét dig.”

Skurken kan ocksa litsas vara en vin for att forvilla och
lura huvudkarakeiren.

Skurken behover inte vara ett djur eller en minniska.
En storm, en skogsbrand, ett kraftverksbygge eller den
egna ridslan kan till exempel hindra huvudkaraktiren
fran att na sitt mal.
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Hjalte/Hjalpare/Van/Medkraft/Losning

Hjilten dr huvudkaraktirens hjilpare.

Hon vill nagot sirskilt.

Hon vill underlitta f6r huvudkaraktiren att nd sitc mal
och vill paskynda vigen dit.

Hon siger: "Du kommer att klara det hir! Du vet hur
bra det brukar gi. Men... om du beh6ver min hjilp,
kalla pa mig. Jag stottar dig, det vet du!”

Hjilten behéver inte vara ett djur eller en minniska. En hjil-
te kan vara exempelvis regn vid rétt tillfille, sjukvard i ritt tid,
ett brobygge som underlittar transporter, gemenskap och
kirlek eller helt enkelt huvudkaraktirens inre styrka.
Hjilten finns med i handlingen under den period
hjilpen behovs. Efter utrittat uppdrag férsvinner hon.
P4 sa sitt fungerar hjilten som en katalysator. Hon
paskyndar huvudkaraktirens utvecklingsprocess utan
att sjilv forbrukas. Hjilten och huvudkaraktiren kan
ibland vara olika sidor av en och samma person. Pippi
Langstrump och Spiderman ir exempel pa detta.

Skapa en karaktar /

Lis forsta kapitlet i en bok eller se de tio férsta minu-
terna av en spelfilm. Fundera 6ver vem som ir huvud-
karaktir och hur hon ir gestaltad. Anvind det karak-

tirsschema som finns pd webbsidan for att beskriva
huvudkaraktirens olika egenskaper utifrin bokens eller
filmens skildring.

Gd in pa webbsidan! Dar finns ett kopieringsunderlag for
huvudkaraktaren, skurken och hjalten samt karaktarsschema.

Karaktarsschema

Ett karaktirsschema anvinds for att pa ett strukturerat
sitt gora anteckningar om huvudkarakeirens egenskaper.
Egenskaperna delas upp i sidana som syns utanpa (fysiska),
inre egenskaper (psykiska) och egenskaper som handlar om
omgivande milj6é och samlivet med andra (sociala).

Exempel fran naturen

I fortsittningen beskrivs hur elever frin Hiksbergs skola
utanfér Ludvika har arbetat med berittelser om djur.
Inspirationen till arbetet kom via en lirarfortbildning
anordnad av Falu naturskola.

Eleverna borjade med att underséka sméadjur frin en
sjo 1 nirheten av skolan. Varje elev valde ett av djuren
som fick bli huvudkaraktir i en berittelse. Eleverna ar-
betade med karaktirsschema och hinderschema f6r att
littare strukturera sitt arbete. De skrev sedan berittelser
som handlade om det djur de studerat.

Karaktarsschema

Fysiskt — utanpa

Psykiskt — inuti

Socialt - omkring

omtyckt, hjilpsam, sndll...

Koén? Positiva och negativa egenskaper? Bostadsort?
Alder? Ex. trog, seg, sprallig, vimsig, snabb, Omeivning?
optimistisk, lugn, kamratlig, sndl, lingsam, 8 g
Namn? viinlig, modig, sorgsen, lat, grym, /J]zzlg sam, | Typ av bostad?
Kroppsstorlek? uriy kel aggipip orentlis 1108, [ Overflod brise? Ex. mat, vatten..
Kroppsform? Ex. kroppsdelar, sur, osiker, slarvig, artig... Familj?
armarlben, foer... Talanger? Ex. sportig, hindig, konstnir- | Slake?
Ansikesform? lig, musikalisk, fantasifull ... Vinner?
Har? Svagheter? Ex. stark riidsla for négot, en | Fiender?
Ogon? 008+ Grannar?
Hy? Framtidsdrommar? Husdjur?
Hur ror sig karaktiren? Sysselsittning?
Sitt att tala? Hemlighet? Intressen?
Favoritmat? Sommaraktiviteter?
Sitt att dta? Det bista som kan hinda? Vinteraktiviteter?
Hilsa? Vanor/ovanor?
Har karaktiren nagot att bira Det virsta som kan hinda? Favoritplatser?
pa? Vad i sa fall? Vilka platser undviks?
Ovrigt? Sjilvbild? Ex. stark, ridd, utanfor, Viktiga hindelser i livet?

Forsta intrycket?
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