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Automatiserade artidentifieringsappar underlattar art-
bestdmningen av djur, vaxter och svampar i var omgivning
och kan komma till stor nytta i undervisningen.

I dag ir teknik som uenytgjar Al (artificiell intel-
ligens) integrerad i minga mobilappar, vilket gér det
méjligt for elever och ldrare att engagera sig i biolo-
gisk mingfald som aldrig forr. Alle eftersom dessa
verktyg blir mer populira ir det viktige ace friga sig

vad de kan och inte kan gora och hur man bist ut-

Sa har fungerar apparna

Processen for automatiserad artidentifiering foljer
vanligtvis dessa steg:

1. Anvandaren tar ett foto av en vaxt, ett djur el-
ler en svamp, eller spelar in ett fagellidte, med
sin mobil.

2. Appen analyserar viktiga visuella eller akus-
tiska egenskaper, till exempel bladform, blom-
strukturer, fjaderdraktsmonster eller ljudfrek-
venser.

3. Appen jamfor egenskaperna med en stor refe-
rensdatabas av markta artbilder och inspelningar.

4. Med hjalp av djupinlarningsmodeller tar appen
fram de mest sannolika arterna, ofta tillsam-
mans med en sannolikhetspoang.

5. Anvandaren kan bekrafta eller finjustera den
foreslagna artbestdmningen, vilket bidrar till
appens fortsatta larande och férbattrad nog-
grannhet over tid.

nyttjar dem i undervisningen. Den hir artikeln bygger
pd en studie dir vi undersskte hur automatiserade
artidentifieringsappar utvecklas, anviinds och upplevs.
Automatiserade artidcntiﬁcringsappar ar Vcrktyg
som anvindaren kan ladda ned till sin telefon eller
anviinda via webbsidor. De utnyttjar Al och dator-
program for att kiinna igen arter utifrin bilder eller
ljudinspelningar. Anviindaren laddar upp ett fotografi
eller ete ljudklipp, och appen foreslir sedan en artbe-
stamning tillsammans med yttcrligarc information
om arten (se ruta till vinster). Filtet for automatiserad
artidentifiering har utvecklats kraftigt, med appar som
skiljer sig dt avseende affirsmodeller, anvindarupple-
velse och dataanviindning. Gratisappar, som ofta stdds
av akademiska institutioner, fokuserar pd medbor-
garforskning och forskning om biologisk mﬁngfald.
Betalappar, som utvecklas av privata foretag, ligger
mer vike vid anvﬁndaruppleve]se och kommersiell hall-
barhet, ofta genom prenumerationer eller kép i appen.

Anvandning i undervisningen

Undervisning ir ete sjilvklare anvindningsomride for
artidentifieringsappar, eftersom de erbjuder en inter-
aktiv och undersokande 1éirmilj6. De kan ocksi vara
sirskilt lockande dd de presenterar ett roligt och en-
gagerande st att utforska naturen, genom en digital
plattform som eleverna ir vana vid att anviinda.
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For utbildningséndamﬁl rekommenderar vi appar
som ir kostnadsfria och stéds av akademiska insti-
tutioner. Dessa har stora fordelar, till exempel att de
knyter anviindare till globala nitverk for biologisk
mingfald, gor det méjlige ace bidra till verklig forsk-
ning eller évervakningsprogram samt tillhandahéller
Vctcnskapligt validerad information.

PlantNet och Merlin Bird ID ir tvd exempe] pa
anvindarvinliga appar som kan anpassas till olika
ildersgrupper, men som var och en limpar sig sirskilt
vil for vissa undervisningsnivier och akeiviteter.

Tank pa detta!

Aven om apparna erbjuder virdefulla upplevelser i un-
dervisningen finns nigra viktiga punkeer att tinka pi:

. Noggrannhet och begrﬁnsningar — Al-baserad
artidentiﬁering ir inte felfri. Uppmuntra eleverna
att kontrollera resultaten med flera killor, som
filtguider eller experter, och diskutera hur stor
tillit man kan ha till Al—genererade svar.

+ Balans mellan teknik och direkta naturupple-
velser — Uppmuntra eleverna att f6rst uppleva
naturen med sina egna sinnen innan de anvinder
appar. Att bara f3 ett artnamn ir inte ett slurmil
utan snarare borjan pd en kunskapsresa.

Sa samlade vi kunskap

Vi genomfdrde en systematisk kartliggning av appar i
Googlc Play och Applcs App Store for ace hitea appar
som hjiilper anvindare att identifiera vixter, fig]ar,
svampar och insekter med hjilp av AL Totalt doku-
menterade vi 250 appar och samlade information om
deras affirsmodeller, kopplingar till forskning, antalet
nedladdningar och vilka artgrupper de fokuserar pa.
For att fa en bild av hur anvindarna upplcvdc
apparna, fokuserade vi pa de mest nedladdade ap-
parna, bide kostnadsfria och betalappar. Vi ana-
lyserade nistan 118 ooo anviindarrecensioner frin
Google Play och letade efter de teman och frigor
som anvindarna oftast tog upp i sina kommentarer.
Nigra huvudteman frameriidde: Nojdhet respektive
frustration éver artbestiimningnrna, oro kring kost-
nader och prenumerationsmodeller, praktiska forslag
och 6nskemil om forbictringar samt positiva respek-
tive negativa erfarenheter av apparnas funktioner.
Anvindarna uppskattade funktioner som snabb igen-
k':inning, pcdagogiska inslag och mbj]ighctcn ace bidra
till forskning. Kritiken handlade frimst om tekniska
problem, begriinsad artdatabas eller svirigheter vid an-

PlantNet

%ﬂﬁ Appen anvander bildigenkanning och
en stor Oppet tillganglig databas for att
identifiera véxter, baserat pa anviandar-

genererade foton, och passar att anvandas av
elever pa mellanstadiet, hégstadiet och gymnasiet.
Den &r idealisk for att introducera vaxtbiologi och
faltobservationer. Yngre elever (cirka 1013 ar) kan
anvanda appen med stod av en larare for att trédna
pa att kdnna igen grundlaggande vixtstrukturer och
den lokala floran. Aldre elever (14+) kan férdjupa sig
i mer avancerade fragestallningar, som att jamféra
olika livsmiljoer, lara sig botaniska termer eller
analysera biologisk mangfald i narmiljén. Appen &r
utvecklad av ett franskt forskningskonsortium.

7
eller ljudinspelningar med hjalp av
Al-modeller som trdnats p& data frén

medborgarforskning. Den passar bra fér anvand-
ning av hogstadie- och gymnasieelever (12+),
sarskilt de som &r intresserade av faglar och
ljudbaserad observation. Yngre anvandare kan ha
roligt med att identifiera faglar genom foton eller
ljud under utflykter, medan aldre elever kan dgna
sig at akustisk ekologi, studier av artbeteende
eller kartlaggning av fagelldten i olika miljoer och

under olika arstider. Appen &r skapad av Cor-
nell Lab of Ornithology i USA.

Merlin Bird ID

Appen identifierar faglar via foton

Besvara girna var
forskningsenkat om
hur artidentifieringsappar
anvands i din undervisning.

vindning i filc. Vi jimforde ocksd
hur apparna hanterar personupp-
gifter och biologisk mingfaldsdata
— var informationen som samlas in [=]:
tar viigen och hur den anviinds. Vi
fann tydliga skillnader mellan kost- [=]
nadsfria appar som ir kopplade

till forskning och kommersiella

betalappar: de forstnimnda frﬁmjar ofta delaktig—

het i medborgarforskning och stirker anviindarens egen
kunskap och engagemang, medan de sistnimnda — dven
om de kan erbjuda en trevlig anviindarupplevelse —
oftare anvinder personuppgiﬁer i kommersiella syften.
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